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CONTEXTECONTEXTE

c. Scénario

Aux confins du cosmos, la planète des vélos organise chaque millénaire  
le plus grand événement sportif :  

le Tour de la Galaxie.  
 

Pour la première fois, une étape est prévue sur le monde de Terry.  
Faute de communication, l’arrivée du groupe de vélos n’est pas attendue.  

 
Cette rencontre dégénère en conflits qui aura pour conséquence  

une grande bataille entre les deux univers.
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a. Nom du jeu

L’ÉTAPE INATTENDUE
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LIVRABLES

b. Logo et charte graphique (cf. pdf)

DÉCLINAISON DU LOGO

LOGO SUR FOND NOIR

6 / L’ÉTAPE INATTENDUE



CONTEXTE

a. Jeux de Cartes à Collectionner
b. Les 2 univers

LIVRABLES

c. Les cartes Terry Pratchett

TERRY PRATCHETT

20

86

7

COHEN
LE BARBARE

Guerrier
Pourfend l’adversaire de 

son épée et porte le coup 
de grâce avec sa canne.

Louve-Garou
Végan déchiquète 

l’adversaire en julienne.

ANGUA 23

2

53

3

LE
BIBLIOTHÉCAIRE

Orang-outan
OOK ! Lapide l’ennemi à 

coup d’encyclopédies (les 
131 tomes de 1528 pages).

«Maje»
Assomme l’adversaire 

avec sa chaussett’ 
lance-brique.

RINCEVENT 21

1

24

4

HILARE
PETITCUL

Naine
De sa hache débite le tronc 
de ses barbants brigands.

75 MÉMÉ
CIREDUTEMPS

Sorcière
Retourne l’arme contre 
l’ennemi par le pouvoir 

de tétologie.
5

HERO

La spéciale
«Il n’y a pas de justice... 

il n’y a que moi»

LA MORT 99

9

CARTE  
SPECIALE

leLES 6 CREATURES

Sort
Asphyxie lentement 

par son odeur putride 
et pestilentielle.

GREDIN 40

3

60

5

POTION
DE MÉMÉ

Sort
Provoque une dysenterie 

foudroyante.

10

1

BANA...
NANANE

Sort
Se glisse sournoisement 
sous le pied provoquant 

une funeste chute.

LES SORTS

Troll
Pare les attaques 

et brise l’adversaire 
de ses poings titanesques

DÉTRITUS 36

3

13

1

LE
BAGAGE

Coffre à pattes
Dévore l’ennemi 

avec frénésie.

LES BOUCLIERS

DOS DE CARTE
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c. Les cartes Vélo 

MAJESTÉ BEE

20

PEEWEE 43

3
Bicyclette Schwinn (40’s)
Désintègre l’ennemi et le 

transforme 
en pâté whiskas.

E.T. 65

5
VTC

Emet de son doigt 
un laser thermique 

irradiant l’adversaire.

JIGSAW 86

7
Tricycle

Prélève un morceau 
de peau 

en forme de rustine.

PAPERBOY 24

4
BMX

Distribue des journaux 
enflammés explosant 
au pied de l’ennemi.

DELIVEROO 23

2
VTT

Libère de son sac 
une armée de malbouffe 

s’attaquant au foie.

CHAMPION 11

1
Vélo de route

Dézingue l’ennemi 
à coup de mifle 
(gifle de mollet).

HERO
leLES 6 CREATURES

EPO 70

5
Sort

Se propulse, 
perfore l’adversaire 
et tue par overdose.

20

1

GOLDEN
GOURD

Sort
Ce n’est pas de l’eau... 

c’est du pipi.

50

3

PIGNON
ROUILLÉ

Sort
Se projette sur l’ennemi 

inflige des coupures 
et transmet le tétanos.

LES SORTS

36

3

FLATU
JANTE

Disque métallique
Par la force centri«pète» 

elle entourbillonne 
et gaze l’ennemi.

13

1

LES
SUPPORTERS

Foule en délire
Leurs cris assourdissants 

déchirent les tympans 
et déséquilibrent.

LES BOUCLIERS

39

10

ARMSTRONG

La spéciale
Je fais de l’exercice tous les jours.  

Je nage, je fais du vélo, je cours  
et je vais à la salle de gym.»

CARTE  
SPECIALE

DOS DE CARTE
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d. plateaux physique
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d. plateaux web
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e. packaging
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f. Livret des règles
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g. landing page
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h. Newletters prospection
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h. Newsletter lancement
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i. Bannière pub
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j. Site web

17/ L’ÉTAPE INATTENDUE

https://etape-inattendue.etudiants3w.com/
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MERCI DE VOTRE ATTENTION

Nina 
Emilie
Scott
Elise
David 
Anaïs

Christophe
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